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La Città-Discarica: una distesa informe 
di lugubri macerie, uno degli ultimi rifugi 
per un'umanità schiacciata dal peso di ип'ї- 
pertecnologia aberrante. Sopra di essa domina 
l'iraggiungibile Salem, una metropoli scintil- 
lante sospesa nel cielo, un'utopia per диеї росії 
sognatori che ancora sperano di-riscattare le 
proprie misere esistenze. Daisuke Ido, un dot- 
tore specialista in biomeccanica, ritrova, pro- 
prio nell'enorme discarica formatasi sotto 
Salem, i resti di un corpo ibernato di cyborg 
femminile. Con l'aiuto del suo assistente 
Gonzu, Ido riesce a risvegliarlo dopo un 
sonno durato chissà quanti secoli, sco- 
prendo suo malgrado che la ragazza è 
completamente immemore del pro- 
prio passato, ignara persino del 
proprio nome. Per Alita, ribattez- 
zata cosi da Ido, incomincia dun- 
que una nuova vita а! fianco del suo salvatore che si premura di ricercare i diversi componenti 
di cui il suo corpo necessita. Alita però è insospettita dallo strano comportamento di Ido: egli 
nasconde alcune ferite con malcelato imbarazzo e ogni notte si assenta per chissà quali scopi. 
A tutto ciò si aggiunge la serie di omicidi che in quelle notti colpisce la città. Alita decide così 
di conoscere la verità: segue perciò Ido durante una delle sue solitarie uscite notturne, scopren- 
do in tal modo che il serafico dottore svolge la doppia vita di cacciatore di taglie. Alita, interve- 
nendo per aiutare Ido proprio contro il mostruoso serial killer, rivela, con sua stessa sorpresa, di 
possedere eccezionali doti di combattimento, retaggio del suo sconosciuto passato. Nel corpo 
meccanico della piccola cyborg scorre il sangue della battaglia ormai risvegliato dal violento 
scontro, e ora ciò che Alita desidera è condividere il lato oscuro della vita di Ido: diventare una 
cacciatrice di taglie, nonostante debba scontrarsi con la dura opposizione dello stesso Ido che 
continua a vedere in lei la dolce ragazzina che salvò dalla discarica. Immatricolatasi come “hun- 
ter warrior” alla Factory, l'organo di amministrazione e controllo della città, Alita affronta il ter- 
ribile Makaku, un pericolosissimo cyborg che si nutre di cervelli per soddisfare la sua dipendenza 
a un eccesso di endorfine. Nella battaglia, Alita e Ido, intervenuto in sua difesa, riportano gra- 
vissimi danni e Makaku riesce a fuggire giurando vendetta ai due. Ido, ridotto allo stremo, rie- 
sce comunque a portare Alita în salvo e, ormai rassegnatosi alla natura combattiva della ragaz- 
za, la dota di un berserker, un sofisticatissimo corpo artificiale destinato a usi militari. 
Alita risorge così per la seconda volta. 

Gianluca Bevere 
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La battaglia non ë conclusa. Ё 
Il terribile Makaku ë un 0550 
duro a morire. 
Ma Alita ha scoperto di 
possedere incredibili poteri. 
E una profonda sete 
di giustizia. , i 

Se le avventure della giovane 1, 
cyborg, del suo creatore | 
Daisuke Ido, degli Hunter + 
Warrior, della Città-Discarica, 
dell'utopica Salem vi hanno 
appassionato, allora non 
perdete il terzo appuntamento 
con ALITA-L'ANGELO 
DELLA BATTAGLIA. 
In tutte le edicole a partire 
dal 27 marzo. 


...E se vi sono rimasti dubbi, 
curiosità, quesiti, commenti, 
allora affrettatevi a scrivere a: 
"l'angolo della battaglia” 
c/o Marvel House 

Viale Emilio Po 380 

41100 Modena. 
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con ansia... 
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